Extraction d’un ensemble de corps volumiques d’une pièce :

Notre aile est maintenant terminée dans une seule pièce, on va en tirer un sous ensemble aileron et créer toutes les pièces constituant le sous ensemble, de manière a avoir toutes les nervures, coffrages, baguettes en pièces ;
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On va extraire l’aileron :

avec CTRL + clic gauche on sélectionne toutes les pièces que l’on ne veut pas, les noms des pièces s’affiche en bleu, et la pièce prend la couleur verte. 


Ensuite, clik droit sur une de ces pièces sélectionnées et on choisit « cacher le corps »
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dans le volet d’exploration clic droit sur l’onglet Corps volumique et choisir l’option « enregistrer les corps »

dans le menu qui apparaît dans le volet d’exploration choisir créer l’assemblage en cliquant sur « parcourir »
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ça va pemettre de sélectionner un chemin pour enregistrer notre aileron,  créer un repertoire si besoin et enregistrer un nom  d’assemblage

Quand cet nom de fichier d’assemblage avec son chemin sont crées on clique sur la case de la première case dans l’onglet fichier et on voit que le chemin est bon et que la pièce à pris le nom que l’on lui avait donné dans l’onglet « corps volumiques »
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on peut cliquer sur la disquette, et les chemins s’affectent à chaque pièce

Avant de valider il faut cocher sur l’option  « montrer les corps »

[image: image5.png]SWiSolidWorks 2006 - [version coupée par des surfaces.SLDPRT, *]
W Echer Edkon Afchoge Isetion” Outls Fo

tre

® NP @RHIIDO L

S+BHIDIIG

[Corns 2 Coprojets modelimeC_Zhwetrle [212 lersale _stru

[Corps 10 [C oroets movilismeC_Twwehle [242 ersiale_stuctureialeron gauche:

Bisces obtenues -

[Corns & [C-orojets modelsmeC_Zuwetvle [2)2 lersalle_structurelaleron gauchenervure alerand st
Fichier <

T3{6A| pereu aicron st [Corps & [C-orojets modelsmeC_Zvwetvie [2)2 lersale_structurelaleron geuchetcofirage sup aleron skt
14l rervure aierors sidat

[Corns & [Coorojets modelsmeC_Zowetvie [2)2 lersalle_structure\aleron gauchenervure aieron? st

Double-ciquer afin de changer e nom
dufichier pour fenvegitrement.

e_structuretaieron gaucheiner vure leron Sidort
Etat des corps obtenus:

© fiarirer s corps
Cacher les corps
O absorber les corps

bs [Cors 7-[Coorojets modelimeC_Zwwetvle [212 flerstle_structureiaeron gaucheicofirage n aferan SHort
Corps: 1-10 i

[Corns 1:[C-orojets modelsmeC_Zuwetvle [2)2 ferstalle_sructureialeron gaushenervure aferon skfrt

10 suivants|

Emplacement de forigine:

Cmps & [Coorojets modelsmeC_Zvwetvle [2)2 fers\alle_structureialeron gaushenervre aieranz skt

(

bl g
< >

Edition: Piéce.

Créer lassemblage -

{corns 3:]C-projels modelmeC_Tiwehle [212 ierstle _siructurleron gaucheervire aleront Sibrt
Ciprojets modelsmeC_ziwe

Borcouie]

«





On peut maintenant valider ;

le fichier assemblage « aileron » est crée , toutes les pièces constitutives sont crées en fichiers pièces

dans l’assemblage toutes les pièces sont Fixées ce qui veut dire qu’elles ne sont pas positionnées par des contraintes, c’est très efficace pour alléger le calcul du fichier, par contre il ne faut faire cette opération que lorsque l’on est sur que l’on ne va pas faire

dans l’assemblage toutes les pièces sont Fixées ce qui veut dire qu’elles ne sont pas positionnées par des contraintes, c’est très efficace pour alléger le calcul du fichier :
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Mission accomplie :O)  Simple no ?

